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En la Editorial Planea estamos comprometidos por ofrecer materiales 
didácticos de alta calidad, apegados al Nuevo Modelo Educativo de la 
Educación Media Superior, basado en la premisa de desarrollar en ti jo-
ven estudiante un aprendizaje situado en tu entorno, que te ayude en tu 
día a día, adaptándote a los cambios y brindarte un constante apren-
dizaje inclusivo, pluricultural, colaborativo y equitativo, basado en los 
principios de la Nueva Escuela Mexicana.

Este libro se encuentra apegado al 100% al programa de estudio de la 
Formación Laboral Básica en Tecnologías de la Información y Comuni-
cación del cuarto módulo ubicado en sexto semestre el cual se denomi-
na “Software de diseño” de la Dirección General de Bachillerato (DGB).

La Formación Laboral Básica de Tecnologías de la Información y Comu-
nicación (TICs) pertenece al Recurso Sociocognitivo de Cultura Digital, 
el cual tiene como propósito promover el pensar y reflexionar sobre las 
aplicaciones y los efectos de la tecnología, la capacidad de adaptarse 
a la diversidad y disponibilidad de los contextos y circunstancias de las 
y los estudiantes. 

El propósito general de TICs es: Desarrollar la capacidad para propo-
ner soluciones a problemas del contexto laboral y escolar, mediante su 
aplicación de forma creativa e innovadora, con una postura ética y res-
ponsable como ciudadana y ciudadano digital.

El Módulo 4 denominado “Software de diseño”, tiene el propósito de 
diseñar páginas web, animaciones multimedia, imágenes digitales e 
impresas, para generar productos de comunicación y publicidad en el 
ámbito laboral y comunitario, favoreciendo el desarrollo ético, creativo 
e intercultural del entorno..

Este libro, está diseñado para ti, promoviendo tu pensar y reflexión so-
bre las aplicaciones y efectos de la tecnología, la capacidad de adap-
tarte a la diversidad y disponibilidad de los contextos y circunstancias 
que vives en tu día a día.

Presentación
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Competencias laborales básicas

Propósito del módulo:
Diseña páginas web, animaciones multimedia, imágenes digitales e impresas, para generar pro-
ductos de comunicación y publicidad en el ámbito laboral y comunitario, favoreciendo el desa-
rrollo ético, creativo e intercultural del entorno.

CLBSM1.
Colabora en la construcción de sitios web creativos y funcionales mediante software de diseño 
web, para transmitir información electrónica diversa a gran escala de manera responsable y 
empática en contextos laborales, educativos y de la vida cotidiana.

Evidencias de evaluación:

Construye una página web, utilizando elementos del software de diseño web, favoreciendo su 
creatividad e innovación, para comunicar información en distintos contextos.

CLBSM2.
Elabora diversos recursos gráficos publicitarios utilizando software de diseño, permitiendo su 
publicación en medios digitales e impresos para comunicar ideas o emociones aplicables a con-
textos laborales, escolares y de la vida cotidiana, en un ambiente ético e innovador, mostrando 
flexibilidad y apertura a diferentes puntos de vista.

Evidencias de evaluación:

Ilustra ideas publicitarias y de comunicación a través de diseño de imágenes digitales, utilizan-
do diferentes herramientas de las aplicaciones de software de diseño, en un ambiente respon-
sable y creativo.
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Estrategia 5E
Es una estrategia utilizada en educación para el trabajo colaborativo y diseño de proyectos, consiste en:

 

Divide y vencerás
Consiste en no ver un proyecto como una unidad, sino como una serie de etapas que pueden desarro-
llarse de manera individual para después integrar y exponer los hallazgos encontrados, a continuación 
se muestran los pasos a seguir.

Estrategias para trabajo colaborativo
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CLBSM1.

Submódulo 1: Páginas web

Colabora en la construcción de sitios web creativos y funcionales mediante software de diseño web, para 
transmitir información electrónica diversa a gran escala de manera responsable y empática en contextos 
laborales, educativos y de la vida cotidiana.
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El submódulo de Páginas Web introduce los fundamentos para la creación de contenidos digitales en Internet. Su 
objetivo es proporcionar una comprensión integral del proceso de construcción de sitios web, desde la planificación 
conceptual hasta su disponibilidad en la red. Esta formación combina principios de estructura, presentación visual 
y funcionalidad básica, sentando las bases para el desarrollo de experiencias digitales coherentes y accesibles.

La introducción al diseño Web establece los principios que guían la creación efectiva de interfaces. Se abordan con-
ceptos como la usabilidad, la arquitectura de la información, la accesibilidad y la experiencia de usuario. Este marco 
teórico es fundamental para concebir proyectos web que no solo sean visualmente atractivos, sino también intuiti-
vos y eficaces para cumplir sus objetivos de comunicación e interacción.

La estructura y el estilo se materializan mediante el estudio de HTML Y CSS. HTML (Lenguaje de Marcado de Hi-
pertexto) proporciona los cimientos estructurales, definiendo los elementos básicos de una página como títulos, 
párrafos, imágenes y enlaces. Por su parte, CSS (Hojas de Estilo en Cascada) se encarga de la presentación visual, 
permitiendo controlar colores, tipografías, diseños y la adaptación a diferentes dispositivos. El dominio de esta dua-
lidad es la piedra angular del desarrollo web front-end.

Para agilizar y visualizar el proceso de creación, se explora el Diseño de página web usando software de aplicación. 
Herramientas gráficas y editores visuales permiten componer diseños, prototipos y maquetas de manera más in-
tuitiva. Este enfoque facilita la experimentación con disposiciones de elementos, paletas de color y componentes 
interactivos antes de proceder a la codificación, sirviendo como un valioso puente entre el concepto y su imple-
mentación técnica.

La culminación del proceso es la etapa de publicar sitio web. Este componente práctico involucra la selección de 
un servicio de hosting y un nombre de dominio, así como la transferencia de los archivos HTML, CSS y recursos aso-
ciados desde el entorno local a un servidor en línea. Esta acción hace que el sitio sea accesible públicamente en la 
World Wide Web, completando el ciclo desde el desarrollo interno hasta la disponibilidad global.

Los contenidos específicos se visualizan en el esquema de la siguiente página.

Presentación
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Lee con atención cada una de las siguientes preguntas y subraya la respuesta correcta.

1.	 ¿Qué es el diseño web?

a)	El proceso de crear aplicaciones móviles.

b)	La planificación y creación de interfaces para sitios web.

c)	 El diseño de logotipos empresariales.

d)	La edición de videos.

2.	 ¿Cuál es el lenguaje base para estructurar contenido en la web?

a)	HTML.

b)	Java.

c)	 Python.

d)	SQL.

3.	 ¿Qué significa HTML?

a)	Hyperlinks and Text Markup Level.

b)	High Text Machine Language.

c)	 Home Tool Markup Language.

d)	Hyper Text Markup Language.

4.	 ¿Cuál de las siguientes etiquetas se usa para crear un párrafo en HTML?

a)	<div>

b)	<text>

c)	 <p>

d)	<span>

5.	 ¿Qué es CSS?

a)	Un lenguaje para crear bases de datos.

b)	Un programa para editar imágenes.

c)	 Un lenguaje para dar estilo a páginas web.

d)	Un sistema operativo.

15



6.	 ¿Cuál es la forma correcta de vincular un archivo CSS externo a un documento HTML?

a)	<css src=”estilos.css”>

b)	<style href=”estilos.css”>

c)	 <script src=”estilos.css”>

d)	<link rel=”stylesheet” href=”estilos.css”>

7.	 ¿Qué propiedad CSS se utiliza para cambiar el color del texto?

a)	font-style.

b)	color.

c)	 background.

d)	text-align.

8.	 ¿Cuál de los siguientes NO es un editor común para diseño web?

a)	Visual Studio Code.

b)	Sublime Text.

c)	 Adobe Dreamweaver.

d)	Audacity.

9.	 ¿Qué es un hosting web?

a)	Un programa para editar videos.

b)	Un servicio que almacena los archivos de un sitio web.

c)	 Un tipo de lenguaje de programación.

d)	Un navegador web.

10.	 ¿Qué es un dominio?

a)	El nombre único que identifica un sitio web.

b)	Un archivo CSS.

c)	 Un servidor local.

d)	Un tipo de etiqueta HTML.

16
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Introducción al Diseño Web:
Apertura

La Introducción al Diseño Web trasciende la simple creación de páginas atractivas. Se constituye como una 
disciplina fundamental que integra planificación estratégica, principios de comunicación visual y compren-
sión técnica para construir experiencias digitales efectivas. Su núcleo reside en resolver problemas de infor-
mación e interacción mediante una estructura lógica, una presentación visual clara y un enfoque centrado en 
las necesidades del usuario final. Este campo fusiona creatividad y metodología, exigiendo del diseñador la 
capacidad de organizar contenidos, establecer jerarquías visuales y garantizar que cada elemento cumpla un 
propósito definido dentro del conjunto.

El diseño web eficaz se fundamenta en la usabilidad que garantiza que la navegación sea intuitiva y las tareas 
se completen sin esfuerzo. La accesibilidad asegura que el contenido sea disponible para todas las personas, 
independientemente de sus capacidades o dispositivos. La arquitectura de la información organiza el conteni-
do de manera coherente, mientras que la experiencia de usuario (UX) abarca la percepción y respuesta emo-
cional generada durante la interacción. Comprender estos principios es el primer paso para crear productos 
digitales que no solo se vean bien, sino que funcionen de manera óptima para sus destinatarios.

Lee el siguiente caso.

Una panadería artesanal con décadas de tradición familiar se acerca a ti porque su existencia física está 
amenazada por su invisibilidad digital. Sus clientes habituales envejecen y no logran atraer a un público nuevo. 
Necesitan, con urgencia, una presencia web que les permita mostrar sus productos, publicar su historial, indi-
car su ubicación, horarios y recibir pedidos especiales.

 ◼ El dueño te explica sus principales problemas: 

1.	 No tienen ningún canal donde exhibir visualmente sus creaciones más allá de su vitrina. 

2.	 Actualizar los precios o añadir nuevos productos en un folleto impreso es lento y costoso. 

3.	 Sus clientes jóvenes buscan en sus teléfonos “panadería cerca” y ellos nunca aparecen.

 ◼ Para ofrecer una solución completa y profesional, ¿cuál de las siguientes opciones consideras que nece-
sita la panadería?, explica tu elección.

a)	Aprender solo a escribir código HTML para listar los productos.
b)	Subir inmediatamente fotos a una plantilla genérica de Internet.
c)	 Elegir colores y tipografías atractivas sin una estructura base.
d)	Publicar un sitio con la dirección del local sin antes diseñarlo.
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Desarrollo
Páginas Web y Sitio
Una página web se define como un documento digital individual, accesible mediante un navegador y escrito en 
lenguajes como HTML. En cambio, un sitio web es una colección organizada de múltiples páginas web interco-
nectadas mediante hipervínculos, alojadas bajo un mismo dominio y compartiendo una identidad común. La 
distinción radica en la relación parte-todo: una página es una unidad única de contenido, mientras que un sitio 
representa la estructura completa que alberga y organiza dichas unidades. Analiza el siguiente planteamiento 
para comprender esta diferencia.

Un sitio web institucional, como el de un colegio, contiene diversas páginas: una de inicio (index.html), una de 
información académica (academico.html), una de contacto (contacto.html) y otra de noticias (noticias.html). 
Cada página es un archivo independiente, pero todas comparten el mismo dominio (ejemplo. www.colegioe-
jemplo.edu) y un diseño visual uniforme.

Relación estructural entre un sitio web y sus páginas constituyentes. El sitio actúa como contenedor principal que unifica la navega-
ción y la identidad visual de todas sus páginas.
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1.	 Accede al sitio web que se encuentra en la siguiente dirección:

 ◼ https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/

2.	 Ingresa a tres páginas del encabezado del sitio, puede ser:

 ◼ ¿Quiénes somos?,

 ◼ Normatividad

 ◼ Transparencia,...

3.	 Escribe la dirección URL de cada una de las páginas a las que ingresaste en el punto anterior.

 ◼ https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/quienesSomos.html

 ◼ https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/marco_normativo.html

 ◼ https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/transparencia.html

4.	Describe un elemento visual o de navegación que sea idéntico en las tres páginas, evidenciando su perte-
nencia a un mismo sitio.
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Conceptos básicos (dominio, URL, hosting, applets)
En los siguientes párrafos se define cada uno de los concepto del subtema.

Para la comprensión de estos conceptos analiza lo siguiente:

 ◼ Dada la URL: https://www.biblioteca.org/catalogo/libros/novela.html

1.	 https://: Protocolo de transferencia segura.

2.	 www.biblioteca.org: Subdominio (www) y dominio principal (biblioteca.org).

3.	 /catalogo/libros/: Ruta de directorios en el servidor que organiza el contenido.

4.	novela.html: El archivo específico (página web) solicitado.
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Completa la siguiente tabla con la información solicitada.

URL completa Protocolo
Subdominio y 

dominio
Ruta de

directorios
Archivo

solicitado

https://www.biblioteca.org/
catalogo/libros/novela.html

https://www.universidad.
edu.mx/oferta/carreras/
ingenieria.html

(universidad.edu.mx in Bing)
https://portal.salud.gob.mx/
servicios/citas/registro.
html

(portal.salud.gob.mx in 
Bing)
https://www.museoarte.mx/
exposiciones/temporales/
galeria.html

(museoarte.mx in Bing)
https://www.colegioejem-
plo.edu.mx/contacto/for-
mulario.html

(colegioejemplo.edu.mx in 
Bing)
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Elementos de una página web
Una página web se compone de elementos estructurales y visuales que definen su contenido y presentación:

 ◼ Encabezado (Header): Zona superior que suele contener el logotipo y el menú de navegación principal.

 ◼ Cuerpo (Body): Área central que alberga el contenido primario (texto, imágenes, videos).

 ◼ Pie de Página (Footer): Zona inferior con información secundaria (enlaces de contacto, avisos legales, 
mapas del sitio).

 ◼ Barra de Navegación (Nav): Conjunto de enlaces que permiten moverse entre las secciones del sitio.

 ◼ Contenido Multimedia: Imágenes, videos o gráficos incrustados.

 ◼ Hipervínculos: Texto o imágenes que, al hacer clic, redirigen a otra página o recurso.

Análisis de los elementos constitutivos de una página web. Cada zona cumple una función específica dentro de la arquitectura de la 
información y la experiencia de usuario.
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Estándares de diseño web (W3C)
El Consorcio World Wide Web (W3C) es la organización internacional que desarrolla y promueve protocolos y 
guías para garantizar el crecimiento y la accesibilidad de la web a largo plazo. Sus estándares, como las espe-
cificaciones de HTML y CSS, buscan que los sitios web sean:

 ◼ Interpretables de manera uniforme por diferentes navegadores (Chrome, Firefox, Safari).

 ◼ Accesibles para personas con discapacidades.

 ◼ Funcionales en diversos dispositivos (computadoras, tablets, teléfonos).

 ◼ Eficientes y de código bien estructurado.

Un estándar del W3C dicta cómo debe escribirse la estructura básica de un documento HTML5. Todo docu-
mento válido debe contener la declaración <!DOCTYPE html> y elementos como <html>, <head> y <body> co-
rrectamente anidados. Esto no es una sugerencia, sino una regla técnica que los navegadores siguen para 
renderizar la página correctamente.

1.	 Utiliza la herramienta de validación de HTML del W3C, se encuentra en el enlace 
y código QR.

2.	 Ingresa la URL de tres páginas web que utilices de manera constante.

3.	 Revisa el reporte y anota si presenta errores o advertencias. Reflexiona sobre la 
importancia de estos estándares. Escribe tus reflexiones en las siguientes líneas.
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Cierre

Resuelve los siguientes planteamientos.

1.	 Un usuario escribe www.libreria-cultural.net en su navegador y llega a la portada de una tienda de libros. 
Luego hace clic en un enlace y la dirección en la barra del navegador cambia a www.libreria-cultural.net/
promociones/verano.html. ¿Qué concepto representa www.libreria-cultural.net y qué concepto represen-
ta la dirección completa con /promociones/?

	
	
	

2.	 ¿Cuál es la principal diferencia entre un sitio web y una página web?

	
	
	

3.	 Para que los archivos de un sitio web sean accesibles en Internet, deben ser almacenados en un:

	
	
	

4.	El área de una página web que típicamente contiene enlaces a secciones como “Inicio”, “Nosotros” y “Con-
tacto” se denomina:

	
	
	

5.	 La organización que desarrolla los estándares técnicos para garantizar que la web sea accesible y funcio-
ne de manera consistente en todos los navegadores es:
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Responde las siguientes preguntas.

1.	 ¿Cómo explico con mis palabras la diferencia entre una página web y un sitio web?

	
	

2.	 ¿Cómo explico qué son dominio, URL y hosting dentro del funcionamiento de un sitio web?

	
	

3.	 ¿Cómo identifico los elementos esenciales de una página web?

	
	

4.	¿Cómo explico la función de los elementos que componen una página web?

	
	

5.	 ¿Cómo explico por qué existen los estándares W3C?

	
	

6.	¿Cómo explico la relación entre los estándares W3C y la calidad de un sitio web?

	
	

Autoevalúa los aprendizajes del tema introducción al diseño web con la siguiente rúbrica.

Criterio
Nivel Inicial

(1)
Nivel Intermedio

(2)
Nivel Avanzado

(3)
Explico los conceptos 

básicos del diseño 
web (página web, 

sitio, dominio, URL, 
hosting, applets)

Reconozco algunos con-
ceptos, pero me cuesta 
explicarlos con claridad 
o diferenciarlos.

Explico de forma gene-
ral qué es una página 
web, un sitio, un dominio, 
una URL, el hosting y los 
applets.

Describo con precisión 
cada concepto y explico 
cómo se relacionan en-
tre sí dentro del funcio-
namiento de un sitio web.

Identifico y describo 
los elementos princi-
pales de una página 

web

Me cuesta identificar los 
elementos que compo-
nen una página web.

Identifico elementos 
como encabezados, 
menús, texto, imágenes o 
enlaces.

Analizo cómo cada 
elemento cumple una 
función específica en la 
estructura, navegación y 
experiencia del usuario.

Explico la importancia 
de los estándares de 

diseño web (W3C)

Sé que existen estánda-
res, pero no puedo expli-
car para qué sirven.

Explico que los estánda-
res W3C ayudan a que 
las páginas funcionen 
correctamente.

Analizo cómo los están-
dares W3C garantizan 
accesibilidad, compa-
tibilidad, semántica y 
buenas prácticas en el 
diseño web.
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Práctica transversal
Reunidos en equipos de tres a cinco personas den respuesta al siguiente planteamiento.

El Grupo Ecológico Estudiantil de tu comunidad necesita crear su primer sitio web. Su objetivo es informar so-
bre sus actividades de reforestación, publicar fotografías de sus proyectos y permitir que nuevos voluntarios 
se inscriban a través de un formulario de contacto.

Propongan una solución de acuerdo a los siguientes puntos.

1.	 Planificación:

 ◼ Redacten un breve párrafo describiendo el propósito principal del sitio.

	
	
	

2.	 Estructura: 

 ◼ Propongan el nombre para tres páginas web distintas que deberían existir dentro de este sitio y descri-
be brevemente el contenido de cada una.

	
	
	

3.	Conceptos Técnicos:

 ◼ Sugerir un nombre de dominio apropiado para el grupo.

	
	
	

 ◼ Ejemplificar cómo sería la URL completa para la página donde se muestren las fotografías.

	
	
	

 ◼ Explicar por qué necesitarían contratar un servicio de hosting.

	
	
	

4.	Estándares: 

 ◼ Argumenten, en dos líneas, por qué deberían preocuparse por seguir los estándares del W3C al desa-
rrollar su sitio.
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Para evaluar la práctica de aprendizaje revisen el siguiente instrumento de evaluación.

Criterio
Excelente

(4 pts)
Bueno
(3 pts)

Satisfactorio 
(2 pts)

Insuficiente
(1 pt)

Planificación del 
propósito

El párrafo es claro, 
conciso y comunica 
el objetivo ecológi-
co y comunicativo 
del sitio.

El propósito está 
bien definido, aun-
que podría ser más 
específico o articu-
lado.

El propósito es com-
prensible pero poco 
claro o incompleto.

No se redactó el 
propósito o es irre-
levante.

Estructura del 
sitio

Se proponen tres 
páginas con nom-
bres adecuados y 
descripciones co-
herentes y funcio-
nales.

Se proponen tres 
páginas con nom-
bres adecuados, 
pero las descripcio-
nes son vagas.

Se proponen menos 
de tres páginas o 
con nombres poco 
claros.

No se propone es-
tructura o es in-
coherente.

Nombre de do-
minio sugerido

El dominio es claro, 
representativo y 
viable para el grupo 
ecológico.

El dominio es ade-
cuado pero podría 
mejorar en claridad 
o extensión.

El dominio es poco 
representativo o 
confuso.

No se propone do-
minio.

Ejemplo de URL 
para galería

La URL es completa, 
bien estructurada 
y coherente con el 
dominio y la ruta.

La URL es funcional 
pero con errores 
menores de estruc-
tura.

La URL es incomple-
ta o poco clara.

No se propone URL.

Justificación del 
hosting

Explica claramente 
la función del hos-
ting y su importan-
cia para el sitio.

Menciona la necesi-
dad del hosting pero 
sin profundidad.

La explicación es 
vaga o confusa.

No se explica la ne-
cesidad del hosting.

Argumento so-
bre estándares 

W3C

Argumento claro, 
pertinente y con 
conciencia de ac-
cesibilidad y calidad 
web.

Argumento válido 
pero superficial.

Argumento poco 
claro o genérico.

No se argumenta o 
es irrelevante.

5. Trabajo cola-
borativo

Evidente coordina-
ción, distribución de 
tareas y coherencia 
en el producto final.

Participación equi-
librada pero con 
áreas poco integra-
das.

Participación des-
igual o producto 
poco articulado.

No hay evidencia de 
colaboración.
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